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Korkean kanavointiasteen merkitys
• Rahapelijärjestelmän tavoitteena tulee olla löytää optimaalinen tasapaino 

rahapeliongelmien ehkäisyn ja peliyhtiöiden liiketoimintamahdollisuuksien 
välille. Jälkimmäinen osa nostaa kanavointiastetta, joka puolestaan parantaa 
mahdollisuutta puuttua peliongelmien ehkäisemiseen, koska yhä suurempi osa 
pelitoiminnasta on säätelyn piirissä.

• Tanska ja Ruotsi onnistuivat muutoksen avulla nostamaan kanavointiasteen 
noin 90 % tasolle. Valtioiden saamat tuotot ovat kasvaneet hieman. Tanskassa 
tilanne on jatkunut hyvänä, mutta Ruotsissa ulosvuoto on kiihtynyt erityisesti 
digitaalisissa kasinopeleissä, koska valvova viranomainen ei ole pystynyt 
puuttumaan laittomaan toimintaan.
• Peliongelmien määrä on pysynyt kurissa Ruotsissa, vaikka rahapelien markkinointi 

kasvoi merkittävästi. Tanskan peliongelmien määrästä on ristiriitaista tietoa.



Lakiesityksen ongelmakohtia
• Lakiesitys sisältää kohtia, jotka vähentävät peliyhtiöiden kiinnostusta hakea 

suomalaista rahapelilisenssiä. Tämä vaarantaa korkean kanavointiasteen 
saavuttamisen.

• Ongelmakohdat:
• Totaalinen affiliaattimarkkinoinnin kielto

• SEO markkinointi versus influensserit/julkkikset
• Erittäin tiukat bonusrajoitukset 

• Bonuksen perustuminen peliaktiivisuuteen tai –volyymiin
• Järjestelmän ulkopuolelta saatavien rahapelivoittojen verotus

• Pelitappioita ei saa vähentää voitoista
• Valvovan viranomaisen halu ja mahdollisuudet puuttua järjestelmän 

ulkopuoliseen rahapelaamiseen



Kiitos!

jari.vahanen@finnishgc.fi
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