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Uusi rahapelijarjestelma ei riittavasti
ehkaise rahapelihaittoja

« Vakavia haittoja kokevat haviavat paljon rahaa, usein jarjestelman ulkopuolelle

« Vakavia haittoja kokevien pelaajien pelaamisen kanavointi ei vahenna haittoja,
haitat vahenevat vain jos pelikulutus vahenee

* Esitys lisda korkean riskin pelien tarjontaa ja markkinointia merkittavasti

 Tarvitaan ehkaisya ennen vakavien haittojen muodostumista ja riskiryhmille
kohdistettuja toimia:

- keskitetyt riittdvan matalat tappiorajat, nuorille aikuisille matalammat
- tiukempaa markkinoinnin saantelya
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Rahapelihaitat

e VVahintdan alhaisen riskin tasolla
pelannut 18 % 18-29-vuotiaista b

e Vahintaan kohtalaisen riskin tasolla :

pelaaminen yleisinta 18-29-
vuotiaiden ikaryhméassi (6,9%) '

« Rahapelihaitat aiheuttavat
yhteiskunnallisia kustannuksia
(hoito ja muut palvelut, menetetyt
elinvuodet, tydn tuottavuuden 2o 20t 2o o
l,aSkU, OlkeUSJarJeStel.ma> = Kohtalainen riski tai ongelmapelaaminen (PGSI 2 3 pistetta)

= Alhainen riski (PGSI 1-2 pistetia)

Kuvio 14. Rahapeliongelman vakavuus 12 viime kuukauden aikana, osuus 15-74-vuo-
tiaista vastaajista vuosina 2011-2023 (%)
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Kuvio 20. Rahapelikulutuksen kertyminen rahapeliongelman vakavuuden mukaan,
osuus 15-74-vuotiaista pelaajista vuonna 2023 (%)
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