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GLOBAALIRAHAPELIMARKKINA NOIN 500 MRD EUROA

VEIKKAUS

Globaali rahapelimarkkina on kasvanut
viimeisen viiden vuoden aikana yli 100
miljardia euroa.

Kasvulle ennakoidaan jatkoa, keskeisia
draivereita pelaamisen digitalisoituminen
seka uudet markkinat.

Yli neljannes pelaamisesta tapahtuu

digitaalisesti, koronatoimet nopeuttivat
kehitysta.

Luottamuksellinen
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VEIKKAUS

Suomen rahapelimarkkinan muutosvoimat
ovat olleet digitalisaatio, Veikkauksen
vastuullisuustoimenpiteet seka

jarjestelman ulkopuolelle (ns. offshore)

pelaamisen voimakas kasvu.

Veikkauksen osuus Suomen koko
rahapelimarkkinasta on karkeasti noin 2/3
ja digirahapelimarkkinasta noin puolet.

Lisenssimalliin siirryttaessa suurin osa
offshore-pelaamisesta siirtyy Suomen
regulaation piiriin.

Suomen rahapelimarkkina(meur)

Suomen offshore-pelikate Veikkaus digipelikate m Veikkaus kivijalan pelikate

2020

Lahteet
Veikkaus: Veikkauksen tuottotiedot
Offshore: H2 Gambling Capital 8/2024
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VEIKKAUKSEN VASTUULLISUUSMATKA
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JARJESTELMAN ULKOPUOLINEN PELAAMINEN KASVAA

Esiselvitys rahapelijarjestelman vaihtoehdoista:
Huomioiden eri toimijoiden esittamat arviot Veikkauksen

Finland offshore market (meur) markkinaosuudesta seka Suomen digitaalisen
rahapelimarkkinan koosta selvityshenkilot pitavat
todennakodisena, etta yksinoikeusjarjestelman ulkopuolisiin
rahapeleihin kohdistuvan pelikatteen maara on noin 500-
550 miljoonaa euroa vuodessa.

KKV, tutkimusraportti: Tassa selvityksessa tuotetun
arvion mukaan yksinoikeusjarjestelman ulkopuolelle
pelattiin vuonna 2021 noin 520-590 miljoonalla eurolla.
Arvio on merkittavasti korkeampi kuin esimerkiksi
Poliisihallituksen arpajaishallinnon esittama (selvasti alle
300 miljoonaa euroa)ja samaa suuruusluokkaa kuin
konsulttiyhtio H2GC:n(noin 450 miljoonaa euroa)ja
sisdministerion tyoryhman (500-550 miljoonaa euroa) arviot.

Netissa virallisen jarjestelman markkinaosuus on vain
noin 50 prosenttia.

2023 Veikkaukselle pelaavat kayttavat
nettipeleihin keskimaarin 340 € jajarjestelman
ulkopuolelle pelaavat 1dhes 11 000 € vuodessa (KKV

Lahde: Lahde: H2 Gambling Capital Global Data Set 13.2.2025 2023)°
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VAKAVAT PELIHAITAT NETTIIN JA ULOSPELAAMISEEN

VEIKKAUS

ONGELMIA AIHEUTTANEET PELIT

Raha-automaatit pelipisteissa (esim. hedelmapelit)

Vastauksia
Lok
Yhteensa
860

% Vastaa- % Vastaa-
jista 2022 jista 2023
(n=664) (n=679)

Raha-automaatit netissa (ns. slottipelit)

Kasinopdytdpelit pelipisteissa

Kasinopoytapelit netissa

Vedonlyonti tai veikkaus pelipisteissa

Vedonlyonti tai veikkaus netissa

Arvat pelipisteissa (esim. raaputusarvat)

Arvat netissa

Pokeri livena

Pokeri netissa

Hitaat numeroarvontapelit (esim. Lottopelit, keno)

Nopeat numeroarvontapelit (esim. eBingo, Pore, Syke)

Hevospelit

Yksityiset vedot/pelit

Pelaa ongelmallisesti myds digipeleja

muu peli (esim. tv-visailut, kryptovaluutat, osakkeet yms.
kaukaisempi “rahapelaaminen”)
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Kanavointi mahdollistaa haittojen ehkaisyn

VEIKKAUS

Paaministeri Petteri Orpon hallitusohjelma: Hallitus uudistaa Suomen rahapelijéirjestelmdd avaten sitd lisenssimallilla
kilpailulle viimeistddn 1.1.2026. Uudistuksen tavoitteena on ehkdistd ja vihentdd pelaamisesta aiheutuvia terveydellisid,
taloudellisia ja sosiaalisia haittoja sekd parantaa rahapelijéirjestelmdn kanavointiastetta.

* Pelaamisesta aiheutuvia haittoja voidaan tehokkaasti ehkaista ja vahentaa vain, mikali pelaaminen tapahtuu valvotussa
tarjonnassa.

* Huonosti kanavoivasta yksinoikeudesta ei kannata siirtya huonosti kanavoivaan osittaiseen monilupajarjestelmaan.

Hallitusohjelmassa kuvatun tavoitteen saavuttamiseksi tarvitaan (Veikkaus 28.11.2023 kuulemistilaisuudessa):
v’ Jarjestelman kanavointikykya tukeva veroaste
v" Luvallisten toimijoiden mahdollisuus markkinoida
v' Tappiorajat yhtiokohtaisia
v Yhtioille velvollisuus tunnistaa ja puuttua poikkeavaan pelaamiseen

v Viranomaisille vahvat tyokalut puuttua luvattomaan tarjontaan.

Luottamuksellinen
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